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Bestimmen von Aktionsfolgen

Inferenz Suchen Planen
Ableiten blind STRIPS
Umformen heuristisch Situationsraum
Verkettungen speicherbegrenzt Planraum

Planen und Handeln

Unsicherheit

Bedingtes Planen Ausfuhrungsuberwachung

Lernen aus Beobachten

/

Allgemeines Modell lernender Agenten Methoden des Lernens
Performanzelement Uberwachendes Lernen
Lernelement Reinforcement Learning
Kritik Nicht Giberwachendes Lernen
Problemgenerator Induktives Lernen
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