Einfihrung in die kiinstliche Intelligenz
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Tiefenbegrenzte Tiefensuche
Suche mit iterativem Vertiefen
Bidirektionale Suche
Tail-Insert
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Head-Insert
Speicherplatzaufwand
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Optimal
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Funktionssymbole
Terme
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Atomare Sétze
Zusammengesetzte Sétze
Quantoren
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Représentation
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Handeln
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Lernelement
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Lernen durch Lehrer
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Nicht Uberwachendes Lernen
Nutzenfunktion
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Stichworte
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Induktion

Hypothese

Bias

Lerna gorithmen

lernender Agent

REFLEX -PERFORMACE-
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Entschel dungsbéume
Versionsraum-Ansatz
Nichtlineare numerische Funktion
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Induktion aus Beispielen
Klassifikation des Beispieles
Trainingsmenge

Ockhams Rasiermesser
DECITION-TREE-LEARNING
Informationstheorie
Informationsgewinn
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unnitze Attribute
Information

Shannonschen Informationstheorie
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Overfitting
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Informationsgewinn
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