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Concurrency Control 
 
Dynamische Erzeugung serialisierbarer Schedules, um Mehrbenutzerbetrieb zu überwachen und zu 
regulieren. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Sendet der Scheduler ein Commit an den Recovery-Manager, 
so ist die Transaktion erfolgreich beendet worden. Dies bedeutet auch,  
daß alle Transaktionen im Scheduler initiiert werden. Wird ein Commit an den Recovery-Manager 
übermittelt, so weiß dieser, daß der Effekt nicht in der Datenbank sichtbar werden soll. 

Tranksaktionsmanager 
Verwaltet trans, commit und active-Listen  
für Transaktionsstatus und pro Transaktion eine 
Warteschlange von aufzubereitenden Schritten 
 

Scheduler 
 

Read, Write, Abort Commit 
 
Bsp: 2-Phasensperrprotokoll 

 

Übergabe der Transaktion an Scheduler, in der  
durch die jeweilige Transaktion bestimmten Reihenfolge 
 

Input Schedule 
 (read.write, abort, commit) 

Korrekter  
Output Schedule aus r,w,c und a 

Transaktion t1,t2…tn 

Commit(s)  abgeschlossen 
Abort(s)   abgebrochen 
Active(s)  noch in Arbeit 
Trans(s)   Transaktionen 

Data Manager  führt die Schritte des Output Schedules aus 

Recovery Manager 
 

Puffer Manager 
 

Befiehlt read in den 
Puffer, write in die DB, 
den Puffer oder das Log. 
C schließt Transaktion ab, 
a bricht diese ab. 

Verwaltet Puffer 

Schnittstelle zur DB 

Intern können folgende Zustände auftreten: 
 
Active   Transaktion aktiv 
Delayed  auf Ausführung der nächsten Transaktion warten 
Aborted  Transaktion auf Grund eines Fehlers abgebrochen 
Committed Transaktion beendet = EOT 
 
Ein Scheduler der mehr verzögert als durchläßt heißt  
sperrender Scheduler.  
 
Umgekehrt ist es ein nicht-sperrender Scheduler. 
(Gefahr von Deadlocks) 
 

LOG FILE 

Data Dictonary 

Codegenerator QEP Erstellung Optimierung, Integrität, Autorisierung 

 

Puffer(instabil) Programm-Speicher 

Sekundärspeicher 

Transfer (flush/fetch) von 
Seiten zwischen Puffer und 
Platte. Dirty Bits für 
Seitenaustausch. 
 

Flush / Fetch 
(hole bzw. schreibe) 

Read / Write Page 
Restart (vom OS) 
 
Wiederherstellung 
eines konsistenten DB-
Zustandes nach einem 
Systenfehler 


